
Siege | Platz Pool A Pool B Siege | Platz
 | CSI Kamen Torpedo Phoenix  |
 | Bonobos Ruhrpottrebellen  |
 | Indiscutabel 7 Todsünden  |
 | Torpedo Altstars Caracals  |
 | Friendly Fire Mixed Sunblocker  |
 | Himmelstürmer Witzig Siegen  |

Zeit
09:15 CSI Kamen - Bonobos : Torpedo Phoenix - Ruhrpottrebellen :
09:40 Indiscutabel - Torpedo Altstars : 7 Todsünden - Caracals :
10:05 Friendly Fire Mixed - Himmelstürmer : Sunblocker - Witzig Siegen :
10:30 CSI Kamen - Indiscutabel : Torpedo Phoenix - 7 Todsünden :
10:55 Bonobos - Friendly Fire Mixed : Ruhrpottrebellen - Sunblocker :
11:20 Torpedo Altstars - Himmelstürmer : Caracals - Witzig Siegen :
11:45 CSI Kamen - Friendly Fire Mixed : Torpedo Phoenix - Sunblocker :
12:10 Indiscutabel - Himmelstürmer : 7 Todsünden - Witzig Siegen :
12:35 Bonobos - Torpedo Altstars : Ruhrpottrebellen - Caracals :
13:00 Torpedo Phoenix - Witzig Siegen : CSI Kamen - Himmelstürmer :
13:25 Caracals - Sunblocker : Torpedo Altstars - Friendly Fire Mixed :
13:50 Ruhrpottrebellen - 7 Todsünden : Bonobos - Indiscutabel :
14:15 Torpedo Phoenix - Caracals : CSI Kamen - Torpedo Altstars :
14:40 Ruhrpottrebellen - Witzig Siegen : Bonobos - Himmelstürmer :
15:05 7 Todsünden - Sunblocker : Indiscutabel - Friendly Fire Mixed :

15:40 Spiel 1               5. A - 6. B : Spiel 2               6. A - 5. B :
16:10 Spiel 3               3. A - 4. B : Spiel 4               4. A - 3. B :
16:40 Spiel 5               1. A - 2. B : Spiel 6               2. A - 1. B :
17:10 Platz 9                W1 - W2 : Platz 11               L1 - L2 :
17:40 Platz 5                W3 - W4 : Platz 7                 L3 - L4 :
18:10   Platz 1                W5 - W6 : Platz 3                 L5 - L6 :

danach Siegerehrung

Modus: continuous, mindestens 1 Frau auf der Line

Standard-WFDF-Regeln von 2013 mit deutscher indoor-Erweiterung
--------------------------------------------------------------------------------------------------

Pool-Spiele: 22 Minunten, dann 3 Pässe, Unentschieden OK

Ab Halbfinals: 25 Minuten, Punkt ausspielen. Bei Remis +1

Gewinner scored

Halle 1 Halle 2


